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BiZ KiMiz?

Bilim Uskiidar, Turkiye'nin Milli Teknoloji Hamlesi'ne giden yolda bilimi
ve teknolojiyi ulasilabilir kilarak bilimsel ve teknolojik okuryazarlik orani
ylksek, teknolojiyi ithal eden degil Ureten bir nesil yetistirmek icin
atilmis bir adimdir. Aydinlik gelecedi insa etmek icin gelecegin
emanetcisi cocuklarimiza yapilmis yatirimlardan biri olan Bilim Uskii-
dar; Tirkiye Teknoloji Takimi Vakfi, Uskiidar Belediyesi ve TUBITAK'In is
birligiyle hayata gecirilen bir projedir. Tamamlandi§inda 8 tematik sergi
alaniyla halkimiza hizmet verecek olan Bilim Uskiidar'in 1.fazi olan
egitim atolyeleri, planetaryum ve Bir Diinya Kesif Sergisi 2018 yilinin
Kasim ayinda hizmete acilmistir. Doga Bilimleri Atolyesi, Teknoloji
Atolyesi, Tasarim Atolyesi, Matematik Atolyesi ve Astronomi Uzay ve
Havacilik Atolyeleri olmak tzere 5 ayri kapsaml atélye ile hizmet ver-
mektedir. Bilim Uskiidar, uzay cagini yasadigimiz bu yiizyilda, cocuklarin
ufuklarina yeni bir pencere acacak olan 110 kisilik koltuk kapasiteli
planetaryum, ulusal ve uluslararasi deney dizeneklerinin bulundugu Bir
Diinya Kesif sergi alaniyla ziyaretcilerini beklemektedir.
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ICINDEKILER

Bilim Uskiidar Cevrim ici Atdlyeleri

Bilim Uskidar Cevrim ici Atélyeleri Yine Hedefi
12°’den Vurdu!




BiLiM USKUDAR CEVRiMICi ATGLYELERi
KASIM AYI AT6LYE PROGRAMI YAYINLAND!
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BiLiM USKUDAR CEVRiMiCi ATOLYELERI
ARALIK AY[ ATOLYE PROGRANI YAYINLANDI!
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BiLiM USKUDAR CEVRiM iCi ATOLYELERi
OCAK AYI ATOLYE PROGRAMI YAYINLANDI!

Gocuklar bilim, teknoloji ve sanatin farkh konulanini §renmeye devam ediyor.
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MINYATUR

TASARIM
ATOLYESI

Minyatir Evlerim Atolyesi'nde 6grencilere minyatir sanatinin
ne oldugundan ve cizim yollarindan bahsettik. Eski caglarda
cizilmis bir minyatirin bizlere o donemle alakali bilgiler
verdiginden (ginlik yasam, tarih kitaplari, padisah portreleri)
bahsettik ve ornekleri inceledik. Minyatir yaparken kullanilan
malzemeleri ve teknikleri 6grendik. Gittigi sehirleri resmeden
minyatir sanatcisi, ressam, 6gretmen, matematikgi, tarihci,
cografyaci, haritaci ve denizci olan Matrakci Nasuh’un min-
yatir eserleri inceledik ve o6grencilerle birlikte yorumladik.
Matrakci Nasuh'un minyatir tekniginden ilham alarak kendi

minyatir sehirlerimizi olusturduk.
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Op Art (Optik Sanat) Atolyesi‘'nde 1960’larda ortaya
cikan optik sanatin ne oldugundan ve nasil

olusturuldugundan bahsettik. Optik sanatin oncileri
olan Victor Vasarely, Maurits Cornelis Escher, Escher
Bridget Riley’in optik eserlerini inceledik ve yorum-

ladik. Optik eserlerimizi olustururken ve birbirine zit
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cizgiler cizerek ve zit renklerde boyayarak hareketli

bir gériinti olusmasini sagladik. Moda ve mobilya

OPR ART

tasarimcilarinin da optik sanattan etkilenerek
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olusturdugu tasarimlar inceledik.
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ATOLYESI

Tezhip Atolyesi'nde tezhip sanatinin kelime anlamini ve
bu sanatin tarihinin Tiirklerin islamiyet’i kabuliinden
onceki yillara dayandigini 6grendik. Tezhip sanatinin
farkh tekniklerinin oldugunu tezhip eserlerini inceleye-
rek kesfettik. Tezhip yapan kisilerin altin, el yapimi
kagit ve fircalar, dogal boyalar vb. kullanarak eserler

urettiklerini ve bu malzemelerin eserin kalicihgini
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sagladigini 6grendik. Tezhip sanatinda kullanilan

TEZHI

desenleri de inceledikten sonra pen¢ motifini

tamamlayarak ve sulu boya kullanarak renklendirdik.
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TEKNOLOJI

Zoetrope Atolyesi

Zoetrope Atolyesi‘'nde animasyonlarin nasil yapildigini ve

kendi animasyonlarimizi nasil yapabilecegimizi konustuk.

Zoetropun calisma prensibini 6grendik ve kendi zoetrop-

larimizi tasarladik.

mping Frogs
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CMLELLINLL R

Cevrimigi Teknoloji

Zoetrope Atolyesi




Yumusak Devre Atolyesi‘'nde elektrik, iletkenlik

ve yalitkanlik kavramlari hakkinda konustuk.
Basit bir elektrik devresinde bulunan malzeme-

leri ogrendik. Oyun hamurunun iletkenligi

ATOLYESI

konusunda bilgi sahibi olduk ve oyun hamur-

larini da kullanarak devrelerimizi kurduk.

YUMUSAK DEVRE

Mert aifgimen -
.
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Cevrimig¢i Teknoloji




Karalama Robotum Atolyesi‘'nde basit bir elektrik
devresinde bulunan malzemeler, robotlar ve
elektrik devresinin nasil kurulduguna dair
konustuk. Bu derste hem robot yapmayi hem de

elektrik devresi kurarak robotumuza resim

ATOLYESI

yaptirmayi ogrendik. Gerekli malzemeleri kulla-

narak ressam robotlarimizi yaptik.
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ATOLYESI

Caliskan Organlar Atolyesi'nde viicudumuzda yer alan i¢
organlarin isimlerini ve islevlerini ogrendik. Scratch
Programi'nda kendi tasarladigimiz organ yerlestirme

oyununu oynadik. Organlarin vicudumuzdaki yerlerini

cesitli materyaller ile modelledik.

CALISKAN
ORGANLAR
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ATOLYESI

Gizemli Hicreler Atolyesi‘'nde hiicrenin tanimini, bitki
ve hayvan hiicresinin farklarini 6grendik. Hiicrelerin
genel yapisi ve hiicrede bulunan organeller hakkinda
bilgi aldik. Cesitli similasyonlar ve sarkilar iizerinden
hiicre organellerinin gorevlerini 6grendik. Oyun hamur-

lariyla hayvan hiicresinin modellemesini yaptik.
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MATEMATIK

A o

Kredi kartlari ve kalbur arasinda nasil bir baglanti olabilir? Bunlar

sayilarla nasil iliskilendirebiliriz? Asal Sayilar Atolyesi'nde bir sayinin

carpanlari ve katlarindan bahsetmeye baslayarak yalnizca kendine ve

bire bollinebilen asal sayilar kesfe ciktik. Asal sayilari ilk kesfeden

“Eratosthenes” hakkinda ilging bilgiler edinerek “Eratosthenes'in Kalbu-

ru” etkinligimiz ile 1'den 100’e kadar olan asal sayilari renkli bir yolla

belirledik. Atélyemizin sonunda giinliik hayatimizda asal sayilarin

kullanim alanlarini inceledik ve “Peyniri Bul” etkinligimiz ile karni ag

fareyi peynire asal sayilardan olusturdugumuz yolla ulastirdik.
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ATOLYESI

ORION ARACIM

Uzay ile matematigi bir araya getiren atélyemiz! Atélyemize,
ilk olarak uzaya gondermek istedigimiz bir uzay aracini kareli
kagitlarimiza tasarlayarak basladik. Uzay araclarimizin 6zel-
liklerini ve isimlerini belirleyerek bunlar Gzerine tartisma
ortami olusturduk. NASA’'nin uzaya gonderdigi gercek bir uzay
araci olan “Orion Uzay Arac1” hakkinda kisa bir video yardimi
ile bu uzay aracinin sahip oldugu ozellikleri belirledik. Uzay ile
basladigimiz atolyemize, iic boyutlu halini videoda izledigimiz
Orion Uzay Araci'nin iki boyutlu halinin birim kare cinsinden
alan hesabini yaparak matematikle baglanti kurduk. Alan
hesabini yaparak kullandigimiz yontemleri tartistik ve dogru
sonuca en yakin olan yontemi belirledik. Son olarak,
atolyemize biraz daha renk katmak icin renkli kartonlarla
orion maketleri olusturduk.

Bir uzay aract hayal edelim??

*  Uzays gondermek istedigimiz bir amcm

hangi 6zelliklere sahip olmas: gerekli

*

Aragy basitge cizimi nasil olmal

*  Aracimzin bir isim olsayd ne olmasing

isterdiniz?
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Grafik nedir? Tablolar nerelerde kullanirnz? On bilgilerin kontro-

liyle basladigimiz atélyemize, her birimizin getirdigi 3 oyuncagi

G

taniyarak devam ettik. Sinifimizdaki bitiin oyuncaklari nasil
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gruplayabilecegimizi tartistiktan sonra oyuncaklarimizin yapil-
digi maddelere gore 4 grup olusturduk ve kendi verileri-

mizle siklik ve ¢etele tablolarimizi olusturduk. Tablolarin amaci
ve gosterilis sekillerinden bahsettikten sonra, sekil grafigine
gecis yaptik ve istedigimiz sekilleri kullanarak tablolarini olus-
turdugumuz oyuncaklarimizin sekil grafiklerini cizdik. Sekil
grafigine farkh bir bakis acisi getirmek icin farkh cesitlerdeki
makarnalarla sekil grafiklerimizi makarna grafigine donustiir-
dik. Farkli canlilarin ortalama yasam sirelerini inceledik ve bu
veriler Gizerine keyifli bir sohbet gerceklestirerek atolyemizi

tamamladik.
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https://www.bilimuskudar.org/takvimler.html

TEKNOFEST
HEYECANI

TEKNOFEST 2021 Basvurular Basladi !

Tum Turkiye'nin bdytk heyecan ve merakla takip ettigi cosku ve gururun bir arada
yasandigi dinyanin en biyuk Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali TEKNOFEST, bu
yil 21-26 Eylil tarihleri arasinda istanbul Atatiirk Havalimani’'nda gerceklesecek.
Heyecanla beklenen festival kapsaminda dizenlenen teknoloji yarismalarina katil-

mak icin yarisma kategorilerini ve basvuru kosullarini buradan inceleyebilirsiniz.
Basvuru icin son tarih 28 Subat 2021!
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https://teknofest.org/yarismalar.html

BILIM ATOLYELERI KOORDINATORLUGU

SAYILARLA 2020




BILIM TURKIYE
TURKIYE'YE YAYILIYOR

Bilim Fatih ve Bilim Beyoglu Egitmen Egitimi

Bilim Tirkiye projesi ile birlikte bilim atdlyeleri tim Tirkiye'ye yayiliyor. istanbul'da
bulunan Bilim Fatih ve Bilim Beyoglu atolye egitimleri icin hazirliklarimiz striyor.
Ogrencilerle bulusmadan dnce egitmenlerimiz icin akademisyenler ve alan uzman-
larinin yer aldigi egitmen egitimini dizenledik. Egitimimiz cevrim ici platformda

uygulamali ve etkilesimli bir program kapsaminda tamamlandi.

FEHNOLO.
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BILIM MERKEZINDE

OYUNLASTIRMA
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Cevrim Ici Egitimlerde Sordugunuz
Merak Dolu Sorular

Yasasin Soru Sorma Ozgiirliigii!

Komsu galaksimiz bizden ne kadar uzaklhiktadir?
Bizden yaklasik 2,5 milyon 1sik yih uzaklikta yer
alir. Yani oradan buraya 1sigin gelisi 2.5 milyon 1s1k
ythdir. Andromeda’ya baktigimizda ise onun 2.5

milyon yil onceki halini gérmus oluyoruz.

Optik sanatta resimler neden
hareket ediyor gibi goziikiiyor?
Optik sanat cizimi yaparken

sanatcilar, renkleri ve cizgileri
kullanarak resmin hareket
ediyormus gibi gozikmesini
saglarlar.

Viicudumuzdaki en kiiciik temel canli birimi
hucrelerimizdir. Ortalama bir insan viicudunda

bulunan toplam hiicre sayisi kactir?
Ortalama bir insan vicudundaki toplam hicre
° sayisinin 30 trilyon civarinda oldugu disinidlmek-

tedir. Yani bizi biz yapan 30 trilyon hicre bulun-
maktadir. Bu durumda 30 trilyon parcadan olusan
bir yapboz muyuz sadece?
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CEVRIMICI
OKUL GRUBU ATOLYE EGITIMI

Sinifca Bilim Uskiidar'dayiz!

Kesif yapmanin heyecanini arkadaslarinizla birlikte yasamak istiyorsaniz
astronomi-havacilik ve uzay, tasarim, teknoloji, matematik ve doga bilimleri atolye
egitimlerimize sinif arkadaslarinizla birlikte katilabilirsiniz. Cevrim ici okul grubu
atolye egitimlerimize tim merakli bilim kasiflerini bekliyoruz! Kayit icin afisteki
numaralardan bize ulasabilirsiniz.

https://www.bilimuskudar.org/

NS ; i
% —CRETSiZ—

ATOLYE

EGITIMLERIMIZ

BASLADI!

i Okul gruplarimizla Bilim Uskiidar'da yaptigimiz calismalari 1
ozledik. Simdi cevrim ici platformda bulusuyoruz!
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Bilim Uskiidar Cevrim ici Atolyeleri
Yine Hedefi 12°'den Vurdu!

Iste Beklenenin Ustiinde Katilim Listemiz
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NASIL REZERVASYON
YAPARIM?

www.bilimiiskiidar.org'a girerim.
"Rezervasyon yap" butonuna tiklari

Yas araligima uygun atélye, sergi 6-8 yas

ve planetaryum tercihimi girerek  9-11 yas
kisisel bilgilerimi eklerim. 12-14 yas

Rezervasyonum tamamlanmis olur.
Egitim saati geldiginde kalemimi
kagidimi hazirlar, ekran basinda
olurum.

T
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GEVAEVED BT

Doga Bilimleri : Reyhan CELIK
Teknoloji : Melek YASAR
Matematik : Rafia GUCTEKIN ve Melike COLAK
Astronomi : Hilal DUMAN
Tasarim : Emine AYDIN

Editor : Omer KOKCAM - Merve KOCOGLU
Grafik Tasarim: Betiil TUFEKCI

Hizmet Saatleri

Hizmet saatlerimiz asagidaki gibidir.
Degerli ziyaretcilerimizin bilgilerine sunariz.
Haftaici: 09:00-18:00
Pazartesi: Kapall
Pazar: 09:00-18:00
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Bilim Uskiidar Rezervasyon
& 0(216)998 03 32
< hilimuskudar®@turkiyeteknolojitakimi.org

Tiirkiye Teknoloji Takimi
ie) (w) (0549 62018 88
0538 976 37 83
B iletisim@turkiyeteknolojitakimi.org

bilimuskudar.org

facebook | twitter | Jnstagrom | bitimuskudar

T TURKIYE @
Yy TEKNOLOJ =

TAKIMI

TUBITAK




